. COMCUL la nocién del nGmero 1. Contar los munecos que hay dibujados.
* Repasar el trazo del nmero 1 y reseguirlo siguiendo la pauta.
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g Un consejo: El nino o la nina puede rellenar los nimeros 1 de Gunaio grande con la plastilina. Ast interiorizard mejor su
prafisme. Buscard partes en su cuerpo que solamente sean “17,



